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e Vyuzitie poli (arrays) v jazyku C
e Definovanie zakladnych algoritmov (sortovacie algoritmy...)
e Naprogramovanie algoritmov



Polia: Zakladne info

Datova Struktura zlozena z rovnakych prvkov Index O Index 4
Staticka alokacia je v tvare datovy typ[pocet prvkov]

Dynamicka alokacia je s pomocou malloc|) l

Najcastejsia chyba je “chyba + 1”

Pristupovanie cez syntax array[index] H n H

/

Index 1

Dolny index Horny index



Deklaracia poli

—3 sposoby deklaracie!

int arrl[10]; <« k//////////

int arr|[]

int arr[6o] = { ’ ’ ’ }



Polia

Kedy sa daju vyuzit polia?

Ako sa da zistit vel'kost pol'a?

Co znamena hodnota, ktora sa vypise po printf listu?
Ako zistit vel'kost typu, ktory je uchovany v poli?

Co znamena identifikator &?

values [0]

 '\/%% [1]

Ako zistit adresu prvku? values [2]
values [3]

values [4]

values [5]

values [6]
values [7]

values [8]

values [9]




Polia a funkcie

Index 0 Index 4

I

int printarr(inc() arr, inc arr_size) ([} ] A IENIER
(

for (int 1 = 0; 1 < arr size, i++)
printf ("%d", arr[i]); /
}
\ Index 1

Print - “A” “B” “C” “D” “E”



Dakujem za pozornost



Uloha ¢&.1

Uloha: Zisti, ¢i sa dany prvok nachadza v poli

Vstup programu: Prvok k
Detailny opis ulohy:

Nie je potrebny
Pouzitie:

isinArray(int k);
“yes”



Uloha &.2

Uloha: Kamen - Papier - Noznice

Vstup programu: Pocet kol N

Detailny opis ulohy:

Program by mal hrat s pouzivatel'om kamen - papier - noznice, vSetky situacie by mal
uchovavat v array. Druhou vecou by mala byt analyza, kto ¢o hral najviac a podobne.
Pouzitie:

F



Uloha &.3

Uloha:Hadaj éislo, ktoré si poéitaé vymyslel

Vstup programu: Horné c¢islo z intervalu, ktoré si pocita¢ moéze vymysliet
Detailny opis ulohy:

Pouzivatel' si zvoli interval v ktorom hl'adat. Na konci vypiSe vSetky tipy

Pouzitie:
Zvolil si si interval <1, 100>
Zadaj cislo: 50
Moje cislo je vacsie
Zadaj cislo: 75
Moje cislo je mensSie ...

Zadaj cislo: 60
Spravne, nasiel si ¢islo!



