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Rozsah platnosti
premennych

e C umoznuje mnoho spdsobov, komu a kedy ktory identifikator (funkcie, premené)
spristupnit

e Globalna premenna

e Lokalna premenna



Globalna premenna

 Definovana, pricom rozsah platnosti je od miesta definicie az po koniec suboru (nie

programu)!
* Prekrytie povodnej definicie globalnej premennej lokalnou premennou - platna len pre

danu ¢ast kodu

Rozdiely medzi globalnou a lokalnou premennou

e Lokalne premenné nie su automaticky inicializované - ich hodnota je nahodna
e Globalne premenné su automaticky inicializované na 0 (int na 0, float na 0.0 ...)



Pamatove triedy
premennych

1. auto

e Implicitna pamatova trieda pre lokalne premenné

e Premenna typu auto existuje od vstupu funkcie a zanika pri vystupu z
funkcie

2. extern

e Implicitna pamatova trieda pre globalne premenné

e Vyuzita napriklad pri oddelenom preklade suborov (kde jedno alebo viac
suborov zdiel'a tu istd premennu

3. static

e Nema ziadnu implicitnu definiciu, ¢ize musi byt pri definicii stale uvedené

e Pri pouziti pre globalne premenné alebo funkcie, su viditel'né iba v
module v ktorom su definované

4. register

 Premenna je ulozena do registra pocitaca



Typove modifikatory
premennych

1. const

o Zabezpecuje, ze po inicializacii premennej nie je mozné zmenit obsah
danej premennej

2. volatile

e Modifikator volatile upozorinuje kompilator, ze tato premenna moze byt
modifikovana nejakou asynchronnou operaciou ( napr. Signal )

Zmena premennej asynchronnou udalostou
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Inicializacia premennej Citanie premennej




Makra

e Syntax definovania makier
# define macro_name text
e Syntax zruSenia definicie makra
# undefine macro_name
* Syntax podmienené makro v zavislosti na hodnote “value”

# if value
#elif #else #endif




Typova konverzia

Implicitna typova konverzia

Pred vykonanim operacie sa samostatné operandy zakladnych datovych typov
konvertuju z char na int, float na double etc.

Explicitna typova konverzia

Priklad: (int) 0.02



Zadania



Dakujem za pozornost
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Uloha C.1

Uloha: Naprogramujte funkciu, ktora vrati najmensi spoloény delitel
Vstup programu: number1, number2
Detailny opis ulohy:

Funkcia vrati najmensi spolo¢ny delitel' dvoch prvkov

Pouzitie:
nsn(10, 15) =5



Uloha: Naprogramuijte funkciu, ktora zaokruhli éislo na n desatinnych miest

Vstup programu: number, n
Detailny opis ulohy:

Nie je potrebny
Pouzitie:

round_number(1.004, 2) = 1.00
round_number(1.05, 1) = 1.1



Uloha &.3

Uloha: Kamen - ndznice - papier
Vstup programu: Ziaden
Detailny opis l]lo,hY: ] ]

Na vstupe zadat Cislo N, ktore oznacuje pocet kél. Potom nahodne v kazdom kole

generovat 1 z 3 ¢isel (makrom definovat kamen noznice papier). Potom po N
kolach povedat, kto vyhral.

Pouzitie:

1. Hrac 2. Hracé
Kamen Noznice
Kamen Noznice

Kamen Noznice

1. Hraé vyhral 3:0



