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Motivacia

e Syntax jazyka C, datoveé typy, funkcie, if-else klauzula (while loop)
e Vyvojoveé diagramy

Naprogramovat:

d D

Algoritmus na kupovanie / predavanie akcii (stocks)

o



Motivacia

Pochopit:

e Syntax jazyka C, datoveé typy, funkcie, if-else klauzula (while loop)
e Vyvojoveé diagramy




Syntax jazyka C - datove
typy

Najpouzivanejsie:

Data Type Memory (bytes) Format specifier

Short int -32,768 to 32,767

Unsigned short int 2 01065535 %hu
Unsigned Char 1 010255 %cC
-2,147,483,648 to
Int 4 %d
2,147,483,647
Float 4 %f

Double 8 %lf



Syntax jazyka C - datove
typy

#include <stdio.h>

int main () {
int a = 2147483650; ‘\\\\\\\\\\\\
printf ("%d", a);

J

Co sa stane?



Syntax jazyka C - datove
typy

#include <stdio.h>

int main () {
int a = 2147483650; ‘\\\\\\\\\\\\
printf ("%d", a);

Co sa stane?

Integer

overflow




Syntax jazyka C - datove
typy

Co sa stane?

P R N D Lz L



Syntax jazyka C - Ascii

ASCIlI Hex Symbol
| i ASCIl Hex Symbol | ASCII Hex Symbol | ASCII Hex Symbol | ASCIlI Hex Symbol

48 30 0 :

49 31 1 64 40 @ 80 50 P 96 60 12 70 P
50 32 2 65 41 A 81 51 Q 97 61 a 113 71 q
51 33 3 66 42 B 82 52 R 98 62 b 14 72 T
52 34 4 67 43 C 83 53 S 99 63 ¢ 15 73 s
53 135 & 68 44 D 84 54 T 100 64 d 16 74
54 38 6 69 45 E 85 55 U 101 65 e 17 75 U
55 37 7 70 46 F 86 56 Vv 102 66 f 118 76 v
56 38 8 71 47 G 87 57 W 103 67 g 119 77 w
57 39 9 72 48 H 88 58 X 104 68 h 120 78 X
58 3A - 73 49 | 89 59 Y 105 69 i 121 79 Y
50 3B . 74 4A ) 90 5A Z 106 6A ] 122 7A 2
80 3C < 75 4B K 91 5B | 107 6B K 123 7B {
61 3D = 76 4C L 92 5C \ 108 6C | 124 7C |
62 3E > 77 4D M 93 5D ] 109 6D m 125 7D}
63 3F 2 78 4E N 94 5E A 10 6E n 126 7E  ~

79 4F O 95 O&F 111 6F 0 127 7F



Syntax jazyka C - Ascii

finclude <stdio.h> ASCII Hex Symbol | ASCII Hex Symbol | ASCII Hex Symbol | ASCII Hex Symbol
. . 64 40 @ 80 50 P 9% 60 112 70 p
int main() { 65 41 A 81 51 Q 97 61 a 13 71 q
char a = 'a'; 66 42 B 82 52 R 98 62 b 114 72 r
. 67 43 C 83 53 S 99 63 115 73 s
char b = "b'; 68 44 D 84 54 T 100 64 d 16 74 t
char z = 'z'; 69 45 E 85 55 U 101 65 e 17 75 U
o 70 46 F 86 56 V 102 66  f 18 76 Vv
char 2 477 71 47 G 87 57 W 103 67 g 19 77 W
72 48 H 88 58 X 104 68 h 120 78 X
- o 2. o " . 73 49 | 89 59 Y 105 69 | 129 79 Y
pr%ntf("a J€ O"d \D o a)i 74 an 90 5A Z 106 6A | 122 7A 2z
printf ("b je $d \n ", b); 75 4 K 91 5B [ 107 6B  k 123 7B {
rintf("z “e 24 \n ", z). 76 4C L 92 5C \ 108 6C | 124 7C |
P (" ] N \ ! )P 77 4 W 93 5D ] 109 6D m 125 7D}
printf ("Z je %c \n", Z); 78 4E N 94 5E A 110 6E n 126 7E  ~

) 79 4F O 95 5F 11 6F o 127 7F



If-else statement (vetvenie)

Cena akcii
Microsoftu (Price)

200

Kupit alebo predat?

150 Nad 125 predat

100 ,
Pod 125 kdpit

50

0
April May June July



If-else statement (vetvenie)

#include <stdio.h>

int main ()
int price;
printf ("Enter the current price of MSFT: ");
scanf ("3d", s&price); Kupit' alebo predat?

// 1f price is over 125 then sell otherwise buy
if (price > 125) {

printf ("SELL ! SELL !");
}

else{
printf ("BUY !I'!1");

}



If-else statement (vetvenie)

#include <stdio.h>

int main () {
int price;
printf ("Enter the current price of MSFT:
H) ; . - .
scanf ("2d", &price); Kupit alebo predat?

// 1if price is over 125 then sell otherwise
buy

if (price > 125) {
printf ("SELL ! SELL !");
}
else i1f (price == 125){
printf ("Watch TV and rest");

}

else {
printf ("BUY !'I'!1™);
}



while statements (“pokial”
loop)

#include <stdio.h>

int main () {
int price;
printf ("\n Zadaj pociatocnu cenu akcie : ");
scanf ("sd", é&price);

while (price < 200) {

printf ("Nakupil si: 1 akciu MSFT \n Zadaj aktualnu cenu akcie : \n");
scanf ("%d", &price);

}

printf ("Cena je viac ako 200$, uz si nechcel nakupovat");

Chcem nakupovat akcie len ked’
su pod cenou 200 $



while statements (“pokial™
loop)

while (podmienka - alebo Nepravda) {
Urob nieco;

}



if/else vs while loop

Co sa stane v tomto

int a = 1; pripade?

1f (a==1) {
// do something, for example print something
printf ("something") ;

J
)

("something")y

while (a=s5
print

Pokial' je \ pravdivé tak rob



Function (funkcie)

Pomenovany blok kodu, ktory vykona nejaku ulohu a vrati kontrolu spat hlavnej funkcii

Potrebujem vyratat' minimalnu
hodnotu

main function()




Function (funkcie)

Pomenovany blok kodu, ktory vykona nejaku ulohu a vrati kontrolu spat hlavnej funkcii

Vytvorim funkciu zavolam
ju a po ziskani hodnoty pokracujem
v praci!

main function()




Function (funkcie)

Pomenovany blok kodu, ktory vykona nejaku ulohu a vrati kontrolu spat hlavnej funkcii

Vytvorim funkciu zavolam
ju a po ziskani hodnoty pokracujem

v praci!

int getMax (int a, 1nt b) {

main function() if (a>b) {
return a;

}

else/{
return b;
}
}
int main () {
int a = 2;
int b = 4;
int max = getMax(a, Db):;
printf ("sd", max);



Function syntax

Navratova hodnota Nazov parametru

/

int nazovFunkcle (1nt parameterl, 1nt parameter?Z) {

return O;

Typ parametru

Navratena hodnota hlavhému programu



Vyvojove diagramy - uvod

e Zaciatok alebo koncovy bod procesu . Zaciatok |

o Vyraz (Statement), priradenie, printf ... inta=5

* Symbol “if/else” alebo “while akcie” a>4

 Symbol pre vstup/vystup v programe (scanf) B,c




zZaver

* Rekapitulovanie datovych typov (int, char, float, double)
 Naprogramovanie zakladnych algoritmov
 Ukazka vyvojovych diagramov a sposobu ich tvorenia



Dakujem za pozornost



y 4
\V 4
Uloha cC.1
Ciel: Vypocitat faktorial ¢isla ’

Vstup: Celé cislo

Postup:

e Vytvorit funkciu factorial(int n), ktora vrati faktorial
cislan

* Priklad: zadam ¢islo 5! = 5*4*3*2*1 = 120 - priklad
vypisu

e OsSetrit, ze program vrati chybovu spravu -1 a text,
ak sa zada necelé éislo



y 4
\V 4
Uloha C.2
Ciel: Vypocitat vSetkych delitel'ov ¢islan a m ’
Vstup: Celé ¢islom an

Postup:

e Vypisat vSetkych delitel'ovm a n
e V pripade, ak nema delitela je to prvocislo (vypisat)
o Najst najvacsieho spoloéného delitellan am



Uloha ¢.3

Ciel': Naprogramovat simulaciu kupovania / predavania akcii

Vstup: pocet kol, kol'ko krat ma bezat hra

Vyvojovy diagram
Postup: yvojovy diag

e Zadat cislo od 1-100 kol'ko krat sa ma program spustit
» Vygenerovat nahodneé ¢islo od 0-100

e Pokial' nahodneé éislo je > 50 tak predat akciu

e Pokial' nahodné éislo je < 50 kupit akciu

e Pokial' nahodné cislo je = 50 tak nerobit ni¢

e Na konci systém vypisSe, kol'ko mate penazi a akcii

Pokracovanie: V poslednom “kole” simulacie predat vSetky akcie za vygenerovanu
nahodnu cenu a zistit stav Uctu
Pokracovanie ll: Overit, Ze ak nemate peniaze tak sa program ukon¢éi resp. Nerobi ni¢



